Se reparten 7 cartas a cada uno, más una carta de final. El objetivo es ir contando un cuento con las cartas que te han tocado para acabarlo con tu final. Empieza el que tenga la carta de “Érase una vez”, y va contando el cuento de forma que cada vez que aparezca una palabra de sus cartas en la historia, la suelta. En el momento en el que diga una palabra de una carta de otro jugador, éste la soltará y continuará la historia, transformándola para llegar a su final. Además hay cartas de interrupción, el que la tenga puede soltarla cuando quiera para seguir con la historia. Cuando el que está contando la historia pase el turno, se queda callado 5 segundos, o esté contando una historia sin coherencia, robará una carta y seguirá el de la derecha. Gana el que termine el cuento con su final, habiéndose quedado previamente sin ninguna tarjeta.
(Pablito, Grupo VII. 2006)
	Érase una vez…
	…Y la bruja vivió feliz en su cabaña con sus tres perros.
	…Y el rey tiró su espada a la laguna con gran tristeza.
	…Y la rana bajó del muro al ver la rosa de nuevo.

	…Y el fraile miró abrió la ventana para contemplar que el volcán ya estaba inactivo.
	…Y el gato salió del pozo para leer la carta.
	…Y la anciana regaló la silla a los campesinos
	…Y el ogro bajó por la chimenea con el martillo en el bolsillo

	…Y el hada escondió la llave entre las ruinas.
	…Y el dragón ya nunca pudo echar fuego por culpa del gnomo.
	…Y el mago subió al barco en busca del ratón.

	…Y el príncipe pudo encontrar la isla gracias al mapa del fantasma.

	…Y el mendigo se puso el sombrero para continuar el camino
	… Y los dos hermanos consiguieron llevar la cesta hasta la playa.
	…Y la princesa llegó a la Iglesia para devolverle el libro al bufón
	…Y el anciano colocó la bandera sobre la cama.

	…Y la reina nunca cruzó el puente que estaba al lado de la cascada
	…Y la familia vivió en el bosque con su escoba mágica
	…Y el conejo pudo alcanzar la torre gracias a la varita mágica

	…Y la hechicera se montó en el columpio que había hecho.

	…Y la ballena pudo librarse de la lanza gracias al conejo.
	…Y el guarda volvió al pueblo después de comprar los zapatos.
	…Y los reyes abandonaron el castillo para vivir en el tronco.
	…Y el herrero llegó a su casa para guardar el hacha.

	…Y el niño se subió al árbol para ver aquel hermoso prado que había creado.
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